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Een watervogel1 Maar neg, ik ben. 














STANDAARD UITGEVERIJ 


W. VANDERSTEEN 


SINJEUR STEKKEPOOT 





STANDAARD UITGEVERIJ 
ANTWERPEN - UTRECHT 








ov Lambik dit mooi vinden? sz | 
NÀ SE / 
6 { 



























II En L 
Om dat te weten kijkt 
u in de verkeerde 











foe Wel, probeer deze maar eens. Hopelijk een 
1 A 1e & lachspiegel 


Sl 7 25 waar ze wat 








dikker in lijkt. 























À rf od 


ef Á 
T/m 














PN Tee y, 
A FIL niet! Dat overleef ik niet!_IN KAA? 

Noto 

di Piere 

an S HoE 

An 0 Faal 


















ml 





[4 
El 
d 
B 
d 
Ds 
5 
5 
d 
[ 
E 
K 
Hd 
B 
d 
D 
S 




















Oh nee, dit is ijden) van Als dit mijn toekomst ìs, || Niet zo snel! Jullie kunnen | \{ 0 ja? Hoe I Zoek de symbolen 
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Die vind je in het Land van 
Kans, ver weg van hier. Het 
hoefijzer van de nachtmerrie, 
de staart van het ijskonijn | 
en het klavertjevier van de | 

klaverenboer. 
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dacht dat je 
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Mooi Kom mee! De enige toegang naar Zie je die kapstok! 
het Land van Kans is via dit kleedhokje. Dat is een hendel. Als 
Sr SZ) rf je eraan trekt gaat 
ke het toeval’ open en 
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(in het Land van Kans. 


mi 


ANN 





Én onthoud goed dat ale symbolen van geluk en | 
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Wij zoeken de Wat?! Niks van! Het is míjn taak om 
symbolen van het geluk. hier geluk te zoeken! Ik wilde er 
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| AN 








5 hl ee Dat 7 ie alge 
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WAVEN LATER LOPEN 
ONZEVRIENDEN DOOR 
HET BOS, ALS PLOTS... 














En 
Á_…hoefijzerafdrukken! D 
dl. We zijn op de goeie weg! 


JIC 

























nl 


Ien Maar dat is het! 
Tante, trek ze vlug uit! 
INE 



















Huh? Wat ga jij ret Bt nl | Dat zal je wel zien! 
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Haha, hij tracht mij met die kous van mijn 








Zo dom nu ook weer niet! WA (_ Haha, een la. Ul Wat?! 
Er zit een ladder in die kous Dat brengt ongeluk! 
en daar ben jij nu onderdoor 

gereden. 





























De symbolen van geluk en ongeluk 
werken inderdaad écht in dit land! )} p 
2D | 64 , rijp om geplukt 
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Ja, waarom gebruik je geen jachtgeweer! „Soms bereikt men meer met 
Moet het mannetjesdier weer allès‘boemknotsvlam’)\_\_ vriendelijkheid! Let maar eens op. 
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't Is vast heel diep. We moeten 
hem eruit lokken! J 
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Hihihi, goed ideel Dat rotbeest Vroeger ving Lambik altijd Maar dat is het! 
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Licht. aaah, licht! 
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Je mag jezelf nooit 
complimenten geven 
zonder dieaf te \& 

















Dat brengt ongeluk! En dat afkloppen, 
5 gebeurt dat ook alweer! 
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Nu nog wat zout morsen. 
5 dat is al twee! 























Mja, als hij het 
hilagertievier al maar nit / 
vóór ons gevonden heeft! 














If Wee ‘jongen, mijn goede vriend Klaverenboer 
bewaart dat plantje speciaal voor mij! En 








die gelukzak krijg ik 
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Wacht! De zak! Die moet 
eerst naar boven! Suske? 
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Maar dat zal 
niet pakken, hé! 
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Vooruit, tante, Suske, voor die 
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Hé, waarom stop jij nu! 














































Het is jouw beurt Wal Ji, Solo slim spelen, ) Al goed, koppige kaartenkop! 
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Mel... het ziet er zo Erom kaarten? 
three of a kind uit, Ben je gék!l 
nietwaar! Als we nu eens 
zouden kaarten om die 
gelukssymbolen! 
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Opgelet! Ik schud 
de kaarten! 
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Die twee zijn iets | En dan 1u de ad 1 Jullie hebben 

Sd elk acht kaarten. leder legt een kaart 
van plan, tante. in het midden. Hij die de hoogste kaart 
legt, wint de slag. Wie de 16 kaarten 
heeft verzameld, is gewonnen. 















Allemaal lage kaarten! 
Waarschijnlijk heeft die vogel … 
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WDET SPELBEGINT | H hal, Heh ast 
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Geteld! 
Waarom, dat 
zijn erd…. 






























Het spijt me, mijn kt loopt snel uit! 
Zo dadelijk ben ik carte blanche! 
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Haha, gelukkig zag ik dat 
kraantje van de fontein 
hier staan! 














Cat een donker pad, zeg! Je zou hier zo je nek breken! 







Gauw drogen! Ik moet en zal mijn ff 
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Wiske zal voor eeuwig vallen, 
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Geef de gelukssymbolen aan se meester Stekkepoat|\\ Vooruit, Suske, naar de klokkentoren! } 
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Nog een paar seconden en 't is met 
mij gedaan! Moest ik er al niet in 
gevallen zijn, ‘k zou in de put zitten! 
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In Ik moet met je praten! 
Ci We hebben geen tijd te verliezen! 
ik 


17 / 
/ 4 
tt U 


Stekkepoot ìs er nog niet! 
Hij zit 
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binnen. 

























[ Als hij dan ontploft, 
verspreidt hij geluk 
en ongeluk gelijk 
over alle mensen! 
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Het i6 mijn taak die pijl op oudejaars- 
nacht te vullen met de symbolen van het 
geluk! Want als ik daar niet in slaag. 





























NA Hahaha! Ik ben niet 
Stekkepoot! Ik ben. 
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Geld maakt niet gelukkig! 


























En weer een tik dichter bij 
| het nieuwe jaar! Haha! 








Dat was de tiende slag! 
Vooruit! Naar de vuurpijl! 
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De lont is ten einde! 
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Dat klopt! 


Haha, Wiske is naar de maan. 
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Tante, wat verschrikkelijk! 
Ze is vast in duizend. 
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GERED! NET ALS 
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WAAR HET NIEUW- 
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Zou tante nu het geluk hebben 
El _om met Lambik te trouwen! 
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